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Obiettivo del corso strutturato s

Tecnologie dell'Informazione
e della Comunicazione in
classe

Strumenti innovativi per
facilitare gli studenti.
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Apprendimento,
e collaborazione e creativita




Descrizione
dell’esperienza

Studio della classe
laboratoriale del
futuro

Clima di lavoro

Attivita svolte

Materiali utilizzati e presentati

Your name will not be shared | O votes
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CLIMADILAVORO

COLLABORATIVO

e | corsisti hanno mostrato grande
disponibilita a lavorare in gruppo e a
sostenersi reciprocamente

STIMOLANTE

e Il confronto con contesti ed identita
diverse facilita il sorgere di nuove
riflessioni

ARMONICO

e Ognuno ha mostrato spirito di gruppo ed
interesse ad appredere dall’esperienza

DIVERTENTE

e L’impegno e stato vissuto con allegria e
momenti di ironia




SVILUPPOTIC

APPLICAZIONE DI
MODELLI CHE
SUPPORTANO
L’EFFICACE
UTILIZZO DELLE TIC
IN CLASSE

ATTIVITA’ SVOLTE TEACHERS

TECNOLOGIA

INTEGRAZIONE
DELLA TECNOLOGIA
MIRATO AD UN
INSEGNAMENTO
EFFICIENTE ED
EFFICACE

DIDATTICA STRUMENTIDI I A.

CREAZIONE E INTEGRAZIONE DI
GESTIONE DI STRUMENTI DI
CONTENUTI INTELLIGENZA ARTIFICIALE
DIDATTICI NELLA DIDATTICA
ATTRAVERSO NUOVI QUOTIDIANA PER FAVORIRE
STRUMENTI, SITI CREATIVITA’ E MOTIVAZIONE
WEB NEGLI STUDENTI
Curator
§ Designer
? Facilitator
Manager
ROLES Guide / Coach
Collaborator
Evaluator
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VALENCIA

SITI WEB ED
ESCURSIONE
PROGRAMMATAIN
CITTA’ PER
CONOSCERE LA
CULTURAE, LA
STORIA

MATERIALI
UTILIZZATI

SVILUPPO SOSTENIBILE

OBIETTIVI DI SVILUPPO
SOSTENIBILE, GIOCO DA TAVOLO,
AZIONE PER IL CAMBIAMENTO
CLIMATICO

TEACHERS' ‘
E PRESENTATI ERMer G

CLASSI VIRTUALI

CREAZIONE DI CLASSI VIRTUALI
GRAZIE ALL’USO DI PIATTAFORME
QUALI: BITMOJI, GOOGLE
PRESENTAZIONI, SUNO,
QUESTION WELL, BLOOKET,
TEDEd, PLICKERS

Social: moderator of communication,
works on interaction and collaboration of
the learning process.

Affective:
advisor, motivator, empowerment.

Didactics: planner, manager, facilitator

and evaluator of the learning process.
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TED ED

APPROFONDIMENTI
POSTUMI

PAN QUIZ

FUTURE CLASSROOM LAB

hitps://fcl.eun.org

Interactive whiteboard

Mobile devices

Classroom systems/devices
Audio and video systems/devices

Interact

Information exchange

» Group and collaborative
work
Development of debates

» Formative assessment and
feedback
Communmnication and social
skills

Microscopes
Sensors and online [aboratories
Robotics kits
3D platforms

Investigate

Observation and
experimentation
Problem solving
Critical thinking and
environmental analysis

« Data collection and active
research
Cross-curricular projects

Develope

Individual or group learning

Flipped classroom
Informal learning
Gamified activities

Personalised learning

Digital collaborative table
Software/Apps, mentoring
WiFi, digital networks
Cameras, video conferencing

Exchage

« Peer collaboration g

« Teamwork, including Devices
gamified activities

« Brainstorming, creativity

« Project-based work

Mobile devices

Social networks

Programmable robots and circuit boards
Educational games
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TED ED

UTILIZZARE LE LEZIONI PREESISTENTI
e ESPLORARE LA LIBRERIA DI TED-ED, ORGANIZZATA PER MATERIA E PER PERCORSI TEMATICI.
e ESAMINARE | MATERIALI: PER OGNI VIDEO, PUOI TROVARE UN SET DI DOMANDE (APERTE O A SCELTA MULTIPLA), AREE PER DISCUSSIONI
GUIDATE E LINK A RISORSE DI APPROFONDIMENTO.
e ADATTA | CONTENUTI: PUOI UTILIZZARE | VIDEO COSI COME SONO O PERSONALIZZARLI. AD ESEMPIO, PUOI USARE SOLO LA PARTE VIDEO

PER AVVIARE UNA DISCUSSIONE LIBERA IN CLASSE.

CREARE LE TUE LEZIONI INTERATTIVE
e CREARE UNA NUOVA LEZIONE SCEGLIENDO UN VIDEO DA YOUTUBE O CERCANDO DIRETTAMENTE NELLA LIBRERIA DI TED-ED.

e STRUTTURARE LA LEZIONE AGGIUNGENDO UN TITOLO, UNA DESCRIZIONE PER POI INTEGRARE DELLE DOMANDE (A SCELTA MULTIPLA O
APERTE) PER VERIFICARE LA COMPRENSIONE DEI CONTENUTI.

e ARRICCHIRE CON RISORSE: INSERIRE ULTERIORI LINK; IMMAGINI, RIFLESSIONI E CREARE SEZIONI DI DISCUSSIONE GUIDATA.

e ASSEGNARE COMPITI: INVIARE AGLI STUDENTI UN COMPITO FINALE, COME LA REALIZZAZIONE DI UN PRODOTTO O DI UNA PRESENTAZIONE

IN STILE TED-TALK.

SVILUPPARE COMPETENZE TRASVERSALI
e PUBLIC SPEAKING: UTILIZZARE TED-ED CLUB, UN PROGRAMMA GRATUITO PER LE SCUOLE, PER GUIDARE GLI STUDENTI NELLO SVILUPPO DI

CAPACITA ARGOMENTATIVE E DI PUBLIC SPEAKING.

e COMPETENZE LINGUISTICHE: SFRUTTARE | VIDEO, MOLTI DEI QUALI SONO DISPONIBILI ANCHE IN INGLESE CON SOTTOTITOLI IN ITALIANO,
PER ALLENARE LA COMPRENSIONE ORALE E LA FLUIDITA IN UNA LINGUA STRANIERA.

e PENSIERO CRITICO: | VIDEO TED-ED POSSONO FUNGERE DA CATALIZZATORI PER DISCUSSIONI, INCORAGGIANDO GLI STUDENTI A
ESPRIMERE OPINIONI PERSONALI E A SVILUPPARE IL PENSIERO CRITICO.

INTEGRARE NELLA DIDATTICA QUOTIDIANA
e I[N CLASSE: USARE | VIDEO COME SPUNTO DI PARTENZA PER DISCUSSIONI IN CLASSE, ANCHE ATTRAVERSO LA CONDIVISIONE DELLO

SCHERMO.

e ADISTANZA: SFRUTTARE LA PIATTAFORMA PER CREARE LEZIONI INTERATTIVE DA ASSEGNARE AGLI STUDENTI TRAMITE LE FUNZIONI DI
CONDIVISIONE SCHERMO DELLE PIATTAFORME DI VIDEOCHIAMATA O MEDIANTE IL LINK GENERATO.

e MONITORARE | PROGRESSI: SE GLI STUDENTI SI REGISTRANO ALLA PIATTAFORMA, E POSSIBILE MONITORARE LE LORO RISPOSTE E | LORO

PROGRESSI. GLI INTERVENTI POSSONO ESSERE REGISTRATI CON UN SEMPLICE SMARTPHONE.
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PAN QUIZ

CARATTERISTICHE PRINCIPALI

e CREAZIONE DI CONTENUTI: CONSENTE DI CREARE DIVERSE TIPOLOGIE DI DOMANDE (SCELTA
MULTIPLA, VERO/FALSO, TESTO LIBERO, ECC.) E DI ARRICCHIRLE CON IMMAGINI, VIDEO, FORMULE
MATEMATICHE E CHIMICHE.

e MODALITA DI SVOLGIMENTO: | QUIZ POSSONO ESSERE SVOLTI IN PRESENZA (COME "LIVE QUIZ"
COMPETITIVI) O A DISTANZA, SIA ONLINE CHE STAMPATI SU CARTA.

e INTELLIGENZA ARTIFICIALE (Al): INTEGRA FUNZIONALITA DI INTELLIGENZA ARTIFICIALE PER
AIUTARE | DOCENTI A GENERARE AUTOMATICAMENTE DOMANDE A PARTIRE DA TESTI,
DOCUMENTI O IMMAGINI CARICATE, RISPARMIANDO TEMPO NELLA CREAZIONE DEI MATERIALI.

e VERIFICHE ANTI-PLAGIO: OFFRE LA POSSIBILITA DI ASSEGNARE DOMANDE RANDOMIZZATE Al
DIVERSI STUDENTI, CREANDO DI FATTO VERIFICHE UNICHE PER CIASCUNO E MINIMIZZANDO IL
RISCHIO DI COPIATURA.

e GAMIFICATION: INTRODUCE ELEMENTI DI GIOCO E COMPETIZIONE (CLASSIFICHE, PUNTEGGI) PER
COINVOLGERE E MOTIVARE GLI STUDENTI DURANTE L'APPRENDIMENTO.

e ACCESSIBILITA E FLESSIBILITA: E ACCESSIBILE VIA WEB E TRAMITE APP, E OFFRE OPZIONI DI
ACCESSIBILITA COME LA LETTURA AD ALTA VOCE E CARATTERI AD ALTA LEGGIBILITA.
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UTILITA DI UTILIZZO DELLA PIATTAFORMA PANQUIZ IN AFFIANCAMENTO ALLE TRADIZIONALI

ATTIVITA EDUCATIVE DI INSEGNAMENTO E VALUTAZIONE?

%1@

1. Coinvolgimento
degli studenti

PanQuiz oftre
un’esperienza interattiva
che coinvolge gli studenti
attraverso domande,
risposte e competizioni.
Questo aiuta a mantenere
la loro attenzione e li fa
partecipare attivamente
all’apprendimento.

3. Valutazione
formativa

Utilizzando PanQuiz, puoi
valutare rapidamente la
comprensione degli
studenti durante e dopo le
lezioni. Questo ti consente
di adattare l'insegnamento
in base alle esigenze
individuali e collettive.

immediato

Gli studenti ricevono
feedback immediato sulle
loro risposte. Questo li
aiuta a comprendere
meglio i concettie a
correggere eventuali errori
concettuali.

-
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5. Favorisce la
competizione sana

Le modalita di gioco
competitive di PanQuiz
incoraggiano una
competizione sana tra gli
studenti. Questo puo
aumentare la motivazione
a partecipare attivamente
e a migliorare le proprie
conoscenze.




UTILITA DI UTILIZZO DELLA PIATTAFORMA PANQUIZ IN AFFIANCAMENTO ALLE TRADIZIONALI

ATTIVITA EDUCATIVE DI INSEGNAMENTO E VALUTAZIONE?

@6@

6. Sviluppo delle

abilita critiche
Le domande a scelta
multipla di PanQuiz
richiedono agli studenti di
analizzare le opzioni e
prendere decisioni rapide.
Questo favorisce lo
sviluppo delle abilita di
pensiero critico.

8. Promozione della
partecipazione

PanQuiz puo aiutare a
coinvolgere anche gli
studenti piu timidi o
riservati, poiché
partecipano tramite i
propri dispositivi, evitando
I’ansia di parlare in
pubblico.
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9. Ripasso e
consolidamento

Utilizzando PanQuiz per
ripassare e consolidare |
concetti chiave, puoi
aiutare gli studenti a
ricordare meglio le
informazioni a lungo
termine,

L

10. Variazione

nellinsegnamento
Lutilizzo frequente di
PanQuiz pud introdurre
varieta nell’insegnamento,
mantenendo gli studenti
interessati e motivati
grazie ad un’esperienza di
apprendimento dinamica.




VALUTAZIONE COMPLESSIVA DELL’ESPERIENZA

o LA CONDIZIONE CHE SI PRESENTA IN UN e LA VALUTAZIONE COMPLESSIVA E’ PIU’ CHE
CORSO STRUTTURATO E’ LA MIGLIORE SODDISFACENTE. IL CORSO STRUTTURATO F’
POSSIBILE PER APPRENDERE. IL TEMPO E’ STATO ESAUSTIVO E BEN GESTITO.
DEDICATO INTERAMENTE A FARE ESPERIENZA L’ESPERIENZA CONCLUSA SUGGERISCE
DELLE NUOVE STRATEGIE DI INSEGNAMENTO, L’IMPORTANZA DI IMPARARE ALTRI SISTEMI
IN UN AMBIENTE APPASSIONANTE E CREATIVO PER TRASMETTERE LA CONOSCENZA ALLA

NUOVA GENERAZIONE, CON MODALITA’ CHE

e E’ STATO POSSIBILE APPROFONDIRE LE FAVORISCONO ANCHE
CONOSCENZE E SVILUPPARE COMPETENZE L’AUTOAPPRENDIMENTO.

NELL'USO DEGLI STRUMENTI DI INTELLIGENZA * GLI STRUMENTI ATTUALI POSSONO ESSERE
ARTIFICIALE IN CLASSE. IL LAVORO SVOLTO F’ PIU” STIMOLANTI E SNELLI, NON TRADISCONO
STATO FONTE DI ISPIRAZIONE NELL’IDEA DI L’APPROFONDIMENTO MA LO RENDONO PIU
PROMUOVERE LA CREATIVITA E LA FRUIBILE.

MOTIVAZIONE DEGLI STUDENTI, CON
CONSEGUENTE MAGGIORE COINVOLGIMENTO
NEL PROCESSO DI APPRENDIMENTO



La creativita e
I'intelligenza che
sl diverte

Albert Einstein




