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❖ La scuola



• Consegna kit con:

borsa+quaderno+astuccio+tazza per il caffè.

• A disposizione:

- frutta

- frigorifero

❖ La scuola



❖ Il corso AI

La classe:

• Banchi a puzzle

• Lavandino

• Macchinetta del caffe

• Clima di lavoro: disteso

e sereno;

• Orari corso: 9-14;

• 2 pause durante la

mattinata



• Accoglienza calorosa della scuola: suggerimenti sulla città e International food fair

❖ Descrizione dell’esperienza



• Attività culturali:

- 1° giorno: walking tour introduttivo della città, condotto dalla guida locale Giudy.

❖ Descrizione dell’esperienza



• Attività culturali:

- Il 3° giorno abbiamo partecipato a una lezione di 

Danza irlandese;

❖ Descrizione dell’esperienza



❖ Descrizione dell’esperienza

• Attività culturali:

-5° giorno: nel pomeriggio tour guidato presso presso Powerscourt Estate, House & 

Gardens;



❖ Descrizione dell’esperienza

• Attività culturali:

6° giorno: tour guidato presso Glendalough e Russborough House.



❖ Descrizione dell’esperienza

• Attività svolte e materiali:

- PC, piattaforme dedicate all’AI.

+

- Attività pratiche

(attività ludiche, teatrali, sportive)



• Dimostrazione del gioco Hurling.
❖ Descrizione dell’esperienza



• Applicazioni Erasmus

Teoria AI

 Artificial Neural Networks and Large 

Language Models. 

Pianificazione delle

lezioni
perplexity, Deepseek, kimmi, pi.ai,

grok, meta, learnGPT, BgGPT, Claude,

ChatGPT, Gemini.

LLM

Pianificazione di una

lezione multidisciplinare
Brisk teaching, Napkin, school.ai,

Vercel, Twel, Eduaide, Diflt, Wordwall,

Magic Scool

Video lunghi
https://app.heygen.com/

Immagini
https://leonardo.ai/

https://www.krea.ai/

https://www.krea.ai/realtime

https://stablediffusionweb.com/app/i

mage-generator

Email temporanee
Temp mail: https://temp-mail.org/

https://www.emailondeck.com/

Immagini animate
https://hailuoai.video/

Pika.art:

https://pika.art/library?auth_type=si

gn-up&provider=google

DiD.com

https://openai.com/sora/

Suoni
https://suno.com

Podcast: 
https://learngpt.art/new

https://notebooklm.google/

Audiolibro
https://app.bookcreator.com/books

Supporto nelle attività

didattiche
https://classroomscreen.com/ come

Aggiunta di sottotitoli 

nei video
https://www.capcut.com

https://app.heygen.com/
https://app.heygen.com/
https://app.heygen.com/
https://app.heygen.com/
https://app.heygen.com/
https://app.heygen.com/
https://app.heygen.com/


• Applicazioni post Erasmus

1) Attività di mentoring per la sensibilizzazione verso il bullismo: «Ero un bullo»

2) Attività in classe: creazione della storia «La storia di Matteo e il Giardino delle 

Parole»

3) Attività individualizzata finalizzata ad incrementare la motivazione nello 

studio della lingua francese per uno studente con BES: creazione della canzone 

«Brawl, c’est la bagarre!»

4) Attività individualizzata finalizzata al potenziamento dell’autonomia di uno 

studente con BES: creazione del video «Il tovagliolo»



• Applicazioni post Erasmus

OBIETTIVI STRATEGIE 

DIDATTICHE

PARTECIPANTI STRUMENTI 

UTILIZZATI

DURATA

•Riconoscere e definire i 

caratteri del bullismo, 

distinguendo il bullismo dai 

conflitti occasionali;

•Acquisire strategie concrete 

per intervenire come 

testimoni;

•Comprendere le dinamiche 

di gruppo che alimentano il 

bullismo;

•Sviluppare empatia e 

promuovere una cultura del 

rispetto e dell'inclusione.

• Lettura 

autonoma;

• Approccio 

metacognitivo 

mediante 

domande-guida;

• Discussione 

guidata e 

riflessione.

Studente del 

secondo anno 

della scuola 

Secondaria di 

secondo grado

• Amazon eBook

Kindle

• (https://www.a

mazon.it/amz-

books/book-

deals)

• Claude

(https://claude.ai/)

• Quaderno, fogli, 

colla, penna 

2 ore

COMPETENZE CHIAVE 

EUROPEE

Competenza in materia di cittadinanza

1) Attività di mentoring per la sensibilizzazione verso il bullismo: «Ero un bullo»

https://www.amazon.it/amz-books/book-deals
https://www.amazon.it/amz-books/book-deals
https://www.amazon.it/amz-books/book-deals
https://www.amazon.it/amz-books/book-deals
https://www.amazon.it/amz-books/book-deals
https://www.amazon.it/amz-books/book-deals
https://www.amazon.it/amz-books/book-deals
https://claude.ai/


• Applicazioni post Erasmus

1) Attività di mentoring per la sensibilizzazione verso il bullismo: «Ero un bullo»

FASI DELL’ATTIVITÀ:

1) Uso di Amazon eBook Kindle per scaricare l’estratto gratuito del libro «Ero un bullo. 

La vera storia di Daniel Zaccaro», Andrea Franzoso;

2) Uso di Claude per creare le domande-guida attraverso il seguente prompt:

«realizza una attività di sensibilizzazione verso il bullismo per uno studente al secondo anno 

della scuola secondaria di secondo grado utilizzando il seguente testo (ho incollato il testo 

del libro)».

Claude: LLM 

(large language

model)



• Applicazioni post Erasmus

1) Attività di mentoring per la sensibilizzazione verso il bullismo: «Ero un bullo»

FASI DELL’ATTIVITÀ:

4) Lettura autonoma del testo;

5) Approccio metacognitivo mediante lettura guidata delle domande; 

3) Stampa delle domande guida e dell’estratto del testo per lavorare sul cartaceo.



• Applicazioni post Erasmus

1) Attività di mentoring per la sensibilizzazione verso il bullismo: «Ero un bullo»

FASI DELL’ATTIVITÀ:

6) Svolgimento in autonomia dell’attività di riflessione sul quaderno; 

7) Discussione guidata e riflessione;



• Applicazioni post Erasmus

Valutazione dell’attività 1:

Punti di forza:
- Velocità nella realizzazione;

- Possibilità di modulare il prodotto realizzato tramite AI;

- Combinazione di strategie e strumenti innovativi e tradizionali; 

Criticità:
- Avere a disposizione il testo (non sono riuscita a trovare il testo in biblioteca e mi sono 

dovuta accontentare dei primi tre capitoli);

- Utilizzo di prompt efficaci e precisi per la creazione dell’attività;

- Attività non sempre pertinenti e adeguate;

1) Attività di mentoring per la sensibilizzazione verso il bullismo: «Ero un bullo»



• Applicazioni post Erasmus

2) Attività in classe: creazione della storia «La storia di Matteo e il Giardino delle 

Parole» 

OBIETTIVI STRATEGIE 

DIDATTICHE

PARTECIPANTI STRUMENTI 

UTILIZZATI

DURATA

• Riconoscere quando è il 

momento di ascoltare e 

quando quello di parlare;

• Comprendere l'importanza 

del rispetto reciproco;

• Collaborare alla creazione di 

un clima positivo in classe;

• Sviluppare un approccio 

critico e consapevole all'uso 

dell’AI nella scrittura 

comprendendone i limiti e i 

punti di forza.

• Lettura 

condivisa;

• Approccio 

metacognitivo 

mediante 

domande-

guida;

• Discussione 

guidata e 

riflessione.

Studenti del 

secondo anno 

della scuola 

Secondaria di 

secondo grado

• Claude

(https://claude

.ai/)

1 ora

COMPETENZE CHIAVE 

EUROPEE

Competenza personale, sociale e capacità di imparare a imparare.

Competenza digitale

https://claude.ai/
https://claude.ai/


• Applicazioni post Erasmus

FASI DELL’ATTIVITÀ:

4) Discussione guidata e riflessione.

3) Lettura condivisa del testo;

2) Stampa delle domande guida e dell’estratto del testo per lavorare sul cartaceo;

2) Attività in classe: creazione della storia «La storia di Matteo e il Giardino delle 

Parole» 

1) Uso di Claude per creare una storia attraverso il seguente prompt:

«scrivi una storia sull'importanza del rispetto dei turni nella conversazione, destinata a 

bambini di dieci anni, che parli di uno studente che durante le lezioni interviene 

costantemente, risponde alle domande anche se non interpellato  e impedisce ai compagni di 

partecipare alla lezione».



• Applicazioni post Erasmus

2) Attività in classe: creazione della storia «La storia di Matteo e il Giardino delle 

Parole» 



• Applicazioni post Erasmus

2) Attività in classe: creazione della storia «La storia di Matteo e il Giardino delle 

Parole» 



• Applicazioni post Erasmus

2) Attività in classe: creazione della storia «La storia di Matteo e il Giardino delle 

Parole» 



• Applicazioni post Erasmus

Valutazione dell’attività 3:

Punti di forza:
- Velocità nella realizzazione;

- Possibilità di modulare il prodotto realizzato tramite AI;

- Combinazione di strategie e strumenti innovativi e tradizionali; 

Criticità:
- Utilizzo di prompt efficaci e precisi per la creazione del testo;

- Attività non sempre pertinenti e adeguate.

2) Attività in classe: creazione della storia «La storia di Matteo e il Giardino delle 

Parole» 



• Applicazioni post Erasmus

3) Attività individualizzata finalizzata ad incrementare la motivazione nello 

studio della lingua francese per uno studente con BES: creazione della canzone 

«Brawl, c’est la bagarre!»

OBIETTIVI STRATEGIE 

DIDATTICHE

PARTECIPANTI STRUMENTI 

UTILIZZATI

DURATA

• Sviluppare interesse e 

curiosità verso la lingua 

francese facendo leva 

sugli interessi dell* 

student*;

• Scoprire strategie 

alternative di 

apprendimento linguistico;

• Arricchire il lessico e 

potenziare la competenza 

di ascolto.

• Didattica 

musicale;

• Ascolto attivo; 

• Approccio 

metacognitivo per 

l’analisi del testo;

• Discussione 

guidata e 

riflessione.

Student* del 

secondo anno 

della scuola 

Secondaria di 

secondo grado

• Claude

(https://claude.

ai/)

• Suno

(https://suno.co

m/)

1 ora

COMPETENZE CHIAVE 

EUROPEE

Competenza personale, sociale e capacità di imparare a imparare.

Competenza multilinguistica.

https://claude.ai/
https://claude.ai/
https://suno.com/
https://suno.com/


• Applicazioni post Erasmus

1) Uso di Claude per creare una canzone sul cartone animato «Brawl Stars» attraverso il 

seguente prompt:

«scrivi una canzone in francese sul cartone animato Brawl Stars per uno studente della scuola 

secondaria di Secondo grado».

2) Uso di Suno per creare la canzone inserendo il testo e scegliendo lo stile

FASI DELL’ATTIVITÀ:

3) Attività individualizzata finalizzata ad incrementare la motivazione nello 

studio della lingua francese per uno studente con BES: creazione della canzone 

«Brawl, c’est la bagarre!»



• Applicazioni post Erasmus

1) Uso di Claude per creare una canzone sul cartone animato «Brawl Stars» attraverso il 

seguente prompt:

«scrivi una canzone in francese sul cartone animato Brawl Stars per uno studente della scuola 

secondaria di Secondo grado».

3) Attività individualizzata finalizzata ad incrementare la motivazione nello 

studio della lingua francese: creazione della canzone «Brawl, c’est la bagarre!»

2) Uso di Suno per creare la canzone inserendo il testo e scegliendo lo stile

FASI DELL’ATTIVITÀ:



• Applicazioni post Erasmus

1) Uso di Claude per creare una canzone sul cartone animato «Brawl Stars» attraverso il 

seguente prompt:

«scrivi una canzone in francese sul cartone animato Brawl Stars per uno studente della scuola 

secondaria di Secondo grado».

3) Attività individualizzata finalizzata ad incrementare la motivazione nello 

studio della lingua francese: creazione della canzone «Brawl, c’est la bagarre!»

2) Uso di Suno per creare la canzone inserendo il testo e scegliendo lo stile

FASI DELL’ATTIVITÀ:

Restituisce 

più 

alternative!



• Applicazioni post Erasmus

5) Discussione guidata e riflessione sull’efficacia 

della strategia utilizzata.

3) Ascolto attivo;

4) Approccio metacognitivo finalizzato alla 

comprensione del testo con l’ausilio del testo scritto 

e della traduzione.

FASI DELL’ATTIVITÀ:

3) Attività individualizzata finalizzata ad incrementare la motivazione nello 

studio della lingua francese per uno studente con BES: creazione della canzone 

«Brawl, c’est la bagarre!»



Brawl, c’est la bagarre !

• Applicazioni post Erasmus

3) Attività individualizzata finalizzata ad incrementare la motivazione nello 

studio della lingua francese per uno

studente con BES: creazione della 

canzone «Brawl, c’est la bagarre!»



• Applicazioni post Erasmus

Valutazione dell’attività 3:

Punti di forza:
- Velocità nella realizzazione;

- Originalità della strategia didattica utilizzata;

- Varietà di più opzioni per la personalizzazione della canzone;

- Disponibilità di più alternative tra cui scegliere;

Criticità:
- Necessità di un abbonamento per scaricare la canzone intera;

- Evoluzione delle piattaforme AI.

3) Attività individualizzata finalizzata ad incrementare la motivazione nello 

studio della lingua francese per uno studente con BES: creazione della canzone 

«Brawl, c’est la bagarre!»



• Applicazioni post Erasmus

4) Attività individualizzata finalizzata al potenziamento dell’autonomia di uno 

studente con BES: creazione del video «Il tovagliolo»

OBIETTIVI STRATEGIE 

DIDATTICHE

PARTECIPANTI STRUMENTI 

UTILIZZATI

DURATA

• Utilizzare il tovagliolo per 

appoggiare la merenda 

sul tavolo;

• Potenziare prassi igieniche 

di base.

• Storia sociale 

mediante video.

Student* del 

secondo anno 

della scuola 

Secondaria di 

secondo grado

• Leonardo.Ai

(https://leona

rdo.ai/)

• HeyGen

(https://app.h

eygen.com/h

ome)

Pochi minuti

COMPETENZE CHIAVE 

EUROPEE

Competenza personale, sociale e capacità di imparare a imparare.



• Applicazioni post Erasmus

FASI DELL’ATTIVITÀ:

2) Caricamento delle immagini su Hey Gen per la 

creazione degli avatar: scelta della voce, età, etc.

1) Creazione delle immagini tramite Leonardo AI;

Filippo
Ambra

4) Attività individualizzata finalizzata al potenziamento dell’autonomia di uno 

studente con BES: creazione del video «Il tovagliolo»



• Applicazioni post Erasmus

FASI DELL’ATTIVITÀ:

3) Creazione del video;

4) Attività individualizzata finalizzata al potenziamento dell’autonomia di uno 

studente con BES: creazione del video «Il tovagliolo»



• Applicazioni post Erasmus

FASI DELL’ATTIVITÀ:

3) Creazione del video: Inserimento del testo, scelta della durata delle pause, etc.

4) Attività individualizzata finalizzata al potenziamento dell’autonomia di uno 

studente con BES: creazione del video «Il tovagliolo»



• Applicazioni post Erasmus

FASI DELL’ATTIVITÀ:

3) Creazione del video: Inserimento del testo, scelta della durata delle pause, etc.

4) Attività individualizzata finalizzata al potenziamento dell’autonomia di uno 

studente con BES: creazione del video «Il tovagliolo»



• Applicazioni post Erasmus

Valutazione dell’attività 3:

Punti di forza:
- Velocità nella realizzazione;

- Originalità della strategia didattica utilizzata;

- Varietà di più opzioni per la personalizzazione degli avatar;

Criticità:
- Durata del video limitata;

4) Attività individualizzata finalizzata al potenziamento dell’autonomia di uno 

studente con BES: creazione del video «Il tovagliolo»



Punti di forza
• Crescita personale e professionale.

• Ampliamento e diversificazione delle metodologie didattiche rispondendo in 

modo più efficace ai bisogni educativi degli studenti.

Criticità
• Vertiginosa evoluzione delle piattaforme AI.

• Limiti nell’utilizzo delle piattaforme gratuite.

• Sovraccarico cognitivo derivante dalla numerosità degli strumenti utilizzati e dalla 

prolungata esposizione allo schermo del PC.

Valutazione complessiva:



Grazie per 

l’attenzione!
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